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Resumo: O presente trabalho procura investigar de que forma tem ocorrido a insergdo do datashow
nas aulas de ciéncias na instituicao escolar, e compreender como esta ferramenta pode potencializar
a aprendizagem nas aulas de Ciéncias a partir da percepcdo de uma professora. Para isso, foi
realizada uma entrevista semi-estruturada com uma professora de Ciéncias e observacdes de suas
aulas. Evidenciamos que o uso do datashow permite a construgcdo de materiais dindmicos, os quais
no desenvolvimento da aula, contribuem para simular fendmenos que envolvem conceitos de
ciéncias. Porém, o pouco conhecimento de algumas tecnologias pelos professores, contribui para a
nao utilizacdo dessas ferramentas nas praticas pedagdgicas. Por isso, se faz necessario a criagdo de
cursos de formagdo aos professores para a utilizacdo de tecnologias digitais com finalidade
pedagdgica.
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1. INTRODUCAO

Esta pesquisa aborda a importancia do uso das tecnologias digitais na
Educagdo como ferramenta de auxilio pedagogico nas aulas de Ciéncias no Ensino
Fundamental. Essa tematica surgiu no decorrer do Estagio de Ciéncias lll, no 7°
semestre do Curso de Licenciatura em Ciéncias da Universidade Federal do Rio
Grande — FURG, o qual foi realizado na Escola Estadual de Ensino Fundamental 11
de Abril, na cidade de Mostardas/RS, com uma turma de 7° ano. Durante o estagio,
pude observar que o uso das tecnologias, quando bem inseridas, pode contribuir
para novas concepg¢des a respeito dos saberes, proporcionando troca de ideias e
informacdes entre alunos e professor.

Entre diversas tecnologias que podem contribuir nas aulas de Ciéncias, uma
em especial mereceu destaque durante meu periodo de estagio: o datashow. Esse

equipamento foi escolhido por meio das experiéncias que tive na realizagdo e
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apresentacdao de meus trabalhos, no Curso de Licenciatura em Ciéncias, em
avaliacdes presenciais, para discussdes de conteudos via web com professores e
tutores a distancia, percebendo que tal equipamento na sala de aula contribui para o
ensino de ciéncias.

A escolha pela investigagdo do uso de datashow nas aulas de Ciéncias é o
que baliza essa pesquisa, uma vez que a sua utilizacdo nas salas de aula a partir de
imagens, graficos, animagao, audio e textos, vém ganhando cada vez mais
importancia no campo educacional. A tecnologia digital, muitas vezes, €& vista e
anunciada, como facilitadora da aprendizagem, tramada as teorias de aprendizagem
e as crengas dos professores sobre como se ensina e como se aprende
(NOGUEIRA, GOMES e SOARES, 2012). Essas concepg¢des norteiam consciente
ou inconscientemente as atividades didaticas e até mesmo uma possivel resisténcia
ao uso de determinadas tecnologias na educagao.

A educacdo passa por mudangas estruturais e funcionais frente a essas
novas tecnologias. Nos tempos contemporaneos a tecnologia digital adentra a
escola com os laboratérios de informatica; computadores colocados em salas
dedicadas e trancadas a sete chaves, obviamente por razdes de seguranga, mas
que trazem uma mensagem simbdlica, uma crenga de que aquele local e o uso
daqueles equipamentos eram de uso exclusivo de poucos, os especialistas. Esses
laboratérios continuam a desafiar as praticas dos professores pelo fato de muitos
ainda nao terem se apropriado pedagogicamente das tecnologias digitais. Afinal, as
tecnologias atuais sdo sempre um convite a experimentagdo, um desafio a
atualizacao dos professores e a modernizacao da escola.

Inserir o datashow como instrumento tecnolégico na sala de aula com fins
pedagogicos nas atividades, pode trazer nova perspectiva para o ensino de
Ciéncias, contemplando a necessidade de adequacdo ao desenvolvimento dos
alunos, com diferentes motivacoes, interesses e capacidades. Vale ressaltar que,
quanto ao uso das tecnologias no ensino escolar, vamos encontrar textos de
tedricos situando-as no processo de ensino/aprendizagem, elencando fatores
positivos e negativos. Goulart (2010), diz que hoje o Datashow € bastante difundido
em eventos e cursos, mas, nas escolas, em funcdo de ser de valor muito alto,
pouquissimas contam com este recurso. Nota-se que, quando a escola o possui, em
sua maioria, é utilizado para formacao continuada, cursos, palestras, enfim, nao

focando sua utilizacdo para os alunos. O datashow é um recurso facilitador e
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mediador de aprendizagem. Constitui uma técnica multimididtica e hipermidiatica
que integra imagem, luz, som, texto, movimento, pesquisa, busca, links ja
organizados neles proprios ou com possibilidade de torna-los presentes através de
acesso a Internet. Com ele, o aluno aprende através de todos os sentidos e com
inumeros incentivos para a reflexdo e a compreensao do assunto abordado durante
as aulas (MASSETTO, 2010).

As tecnologias digitais ja estdo acessiveis em muitos ambientes escolares,
dentre elas o datashow, pois através deste recurso promovemos as aulas de
Ciéncias mais enriquecidas de conhecimento. Os resultados, no ensino e na
aprendizagem, tornam a rotina escolar mais interessante e despertando a
curiosidade e a vontade de aprender coisas novas por parte dos alunos. Ademais, o
datashow também permite a inclusao digital, a qual possibilita a construcdo de
mapas conceituais no coletivo, ou ainda, contribui para a apresentacao de trabalhos
usando diferentes recursos digitais, como por exemplo, o uso do PowerPoint com
apresentagao no datashow ou fotos de pesquisa em campo. Além disso, o datashow
pode ser util no desenvolvimento de atividades coletivas, em sala de aula,
apresentando sites que tenham relacdo com o conteudo a ser abordado nas aulas
de Ciéncias, como por exemplo, Stellarium: Um planetario na tela do computador. O
programa permite mostrar planetas e constelacbées em 3D, ou o site Google Maps:
Mapa virtual do Google repleto de interatividade, o Maps permite a navegagao por
escalas dos mais variados lugares do mundo, ou ainda, o site Musculos Anatomia.
Com este aplicativo, gratuito para Android, € possivel acessar imagens e descri¢coes
detalhadas sobre toda a anatomia humana, o que pode aproximar os individuos que
estao distantes dos meios tecnologicos.

Durante os quatro anos de formagao académica no Curso de Licenciatura
em Ciéncias da Universidade Federal do Rio Grande — FURG, e no periodo de
estagio realizado na Escola Estadual de Ensino Fundamental 11 de Abril, na cidade
de Mostardas/RS, percebi uma presenca constante do datashow. A partir disso,
resolvi pesquisar sobre o uso de datashow nas atividades pedagdgicas e
compreender como esta ferramenta potencializa o ensino nas aulas de Ciéncias a

partir da percepcao de uma professora.

2. PRIMEIROS ELEMENTOS DE TEORIZACAO:
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As tecnologias da informagdo e comunicagao sao ferramentas que podem
possibilitar melhoria na qualidade da educacao. No entanto, para Brito e Purificacao
(2008), nao é suficiente que a educagao dependa apenas das tecnologias digitais,
por isso € necessario que as escolas e os professores estejam inseridos em um
projeto de acao e reflexdo, de modo a utilizar as tecnologias digitais de forma
significativa para o estudante, focando no mundo contemporaneo e contextualizado.

Ainda segundo Brito e Purificacdo (2008), a comunidade escolar se depara
com trés caminhos: repelir as tecnologias e tentar ficar fora do processo; apropriar-
se da técnica e transformar a vida em uma corrida atras do novo; ou apropriar-se
dos processos, desenvolvendo habilidades que permitam o controle das tecnologias
e de seus efeitos. Diante dessas opgdes, as autoras consideram a terceira opgao
como a melhor, pois viabiliza a formagao intelectual, emocional e corporal do
cidadao, a qual lhe permita criar, planejar e interferir na sociedade de maneira critica

e contextual.

Consideramos que essas tecnologias estao intimamente interligadas e sao
interdependentes. Ao escolhermos uma tecnologia, optamos por um tipo de
cultura, que esta relacionada com o momento social politico e econémico no
qual estamos inseridos (BRITO e PURIFICACAO, 2008, p. 33).

As autoras atestam que no contexto das tecnologias digitais e multimidias
como, por exemplo, o uso de computador entre outras inovacdes que possam ser
inseridos em sala de aula devem ser consideradas como possibilidades facilitadoras
dos conteudos aplicados e para se tornar produtiva, dependera das acbes do
professor no processo de ensino. Nessa perspectiva, € importante pensar em um
trabalho pedagdgico no qual o professor reflita sobre sua agdo e operacionalize
projetos educacionais usando as tecnologias digitais e da comunicagdo no processo
educacional.

As ferramentas audiovisuais vém contribuindo consideravelmente no ensino.
Devido ao desenvolvimento de novas tecnologias e grandes mudangas ocorridas na
sociedade e em relagao a educacdo, novos recursos facilitadores afastaram a ideia
de o livro ser o unico recurso pedagogico. A utilizagdo de Datashow, na disciplina de
Ciéncias, pode proporcionar aulas dindmicas e interessantes, pois facilitar o
entendimento do conteudo pela associagdo de imagens, insergbes de videos e a
edicdo de conteudos, em que se pode contextualizar melhor alguns temas, os quais

sdo apresentados de forma resumida, enriquecendo as aulas de Ciéncias, e se
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usada com finalidade pedagdgica, vai conseguir manter a atengdo dos alunos por
mais tempo e de forma satisfatoria.

As novas tecnologias estdo presentes em quase todos os ambientes da
sociedade. Na escola nao é diferente. Na atualidade, a escola se vé diante das
mudangas nos habitos de leitura e escrita de seus alunos, provocados pela
utilizacdo cada vez maior dos recursos digitais. De acordo com Mamede-Neve e
Duarte (2008, p. 778),

Deixando de professar a primazia do texto impresso como fonte exclusiva
de conhecimentos validos, os jovens de hoje vém migrando do livro, jornal e
revistas impressos para a internet, onde acreditam poder encontrar tudo de

que necessitam para se manter informados e vinculados ao seu grupo,
assim como para aprender.

Os recursos tecnolégicos vém fazendo parte da vida das pessoas,
modificando seus costumes e a forma de agir em sociedade. As tecnologias trazem
a ideia de facilidade, conforto, praticidade e as inovagdes nesse campo das
tecnologias digitais, sado rapidas e obrigam os sujeitos a viver em constante
aquisicao de habilidades para o seu uso.

Especificamente, o datashow, pode se tornar uma importante ferramenta para
0 ensino, desde que seja aliado a um bom planejamento. Segundo o Guia de

Tecnologias Educacionais 2008, do MEC:

Embora se considere importante o uso de uma tecnologia, vale lembrar que
esse uso se torna desprovido de sentido se nao estiver aliado a uma
perspectiva educacional comprometida com o desenvolvimento humano,
com a formacao de cidadaos, com a gestdo democratica, com o respeito a
profissao do professor e com a qualidade social da educacao. Sabe-se que
o0 emprego deste ou daquele recurso tecnoldgico de forma isolada nao é
garantia de melhoria da qualidade da educacdo. A conjuncédo de diversos
fatores e a insergdo da tecnologia no processo pedagdgico da escola e do
sistema & que favorecem um processo de ensino-aprendizagem de
qualidade (BRASIL, 2009, p. 17).

O material visual a ser utilizado como uma ferramenta pode contribuir na
pratica pedagdgica do professor garantindo uma boa imagem de fendbmenos ou
elementos conceituais das ciéncias e estruturando as ideias de forma dinamica.
Segundo Marasini (2010, p. 17), o datashow “[...] € um recurso que pode auxiliar e
muito, tanto no andamento das aulas, diminuindo o tempo que seria gasto na
organizagdo do quadro, como no processo de aprendizagem, facilitando a

visualizag&o de estruturas e processos através de desenhos, figuras e animagdes”.
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Nesse sentido, apostamos na utilizagao recorrente do datashow nas aulas
de Ciéncias, uma vez que ele possibilita a articulagdo de imagens ou animacgdes,
que simulam situagdes que envolvem fendmenos da natureza que muitas vezes nao
podem ser observadas sem instrumentos como, por exemplo, o0 microscopio. Por
isso, salientamos que o uso da tecnologia digital € necessario para transformarmos

0s processos de ensinar e aprender ciéncia.

3. CARACTERIZACAO E INSTRUMENTOS DA PESQUISA

Os instrumentos selecionados para a realizagcdo da pesquisa foram: a
entrevista com a professora de Ciéncias, a andlise de suas respostas e a
observacao de aulas de Ciéncias em que a professora usou o datashow. O objetivo
desta entrevista €, juntamente com fundamentagdes tedricas, encontrar subsidios
para complementar a compreensao da importancia do uso do datashow em sala de
aula e para contribuir no processo de ensinar ciéncias.

A presente pesquisa buscou produzir uma relagdo entre tecnologia e
educacao com a utilizacdo da datashow em aulas de Ciéncias, por meio de
entrevista com uma professora de Ciéncias dos 7° anos da Escola Estadual de
Ensino Fundamental 11 de Abril, da cidade de Mostardas/RS. Com vinte e trés anos
de experiéncia docente, a professora utiliza, em suas aulas, do Datashow a medida
em que percebe o equipamento como auxilio na abordagem dos conteudos.

A coleta de dados se deu mediante entrevista com uma professora de
ciéncias e foi realizada por meio de perguntas pré-elaboradas, gravada e
posteriormente transcritas. A entrevista foi realizada nas dependéncias da escola.

Apds este momento, realizamos a observacao das aulas de Ciéncias.

4. ANALISE E DISCUSSAO DOS REGISTROS

A pesquisa realizada demostrou como a professora de Ciéncias age e
compreende sobre a utilizagdo das tecnologias digitais em sala de aula como
material pedagogico. De acordo com a analise do questionario, percebeu-se que ela
concorda apoia e faz uso das tecnologias em sala de aula e usa constantemente o

datashow como ferramenta para melhorar a explanagao do conteudo de ciéncias.
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Ficou claro que, escolher o momento adequado para usar o datashow é
importante, mas principalmente, € necessario saber elaborar o conteudo a ser
exposto no datashow. Um bom conteudo exige entre outras coisas, interesse,
criatividade e tempo, para que a aula de Ciéncias seja produtiva e tenham
resultados satisfatérios e significativos no processo de aprendizagem dos alunos.

O primeiro questionamento feito a professora tratou de conhecer se em sua
formacao. No ano de 1996, ela concluiu sua faculdade em Ciéncias Bioldgicas pela
Universidade Luterana do Brasil e em sua Pds-Graduagao em Praticas Pedagdgicas
Interdisciplinares e Gestdo na Educagdo na Faculdade Avantis no ano de 2008, e
em nenhuma formacio foi-lhe apresentado o datashow como um recurso para
desenvolver os conteudos em sala de aula. No segundo momento, foi questionado
quando foi percebido a necessidade de utilizar o datashow em sala de aula.

Conforme sua resposta, a docente informa que ao observar suas aulas,
muitos alunos dominavam as tecnologias digitais. Deste modo, ela percebeu que se
inserisse alguma ferramenta digital, em sala de aula, possivelmente teria aulas mais
produtivas. A partir disso, utilizou todo tipo de tecnologia disponivel na escola, como
TV, videos, DVD, Internet. Isso demonstra que o datashow foi um instrumento
importante para o desenvolvimento da aula, o que indica a familiaridade dos alunos
com as tecnologias e, na maioria das vezes, maior do que seus professores.

Varios cursos de formacéao inicial de professores nas universidades tém
como base um conjunto de disciplinas que compdem uma grade curricular
programada pelos seus préprios docentes, nos quais reconhecem que pouco ou
nada conhecem da realidade da Educacao Basica (MARINHO, LOBATO e AMARAL,
2003). Pela dindmica da escola, pelas mudangas cada vez mais rapidas que vém
ocorrendo na sociedade e pelas novas demandas que se colocam nos espagos
educacionais hoje, € fundamental que os cursos de licenciatura propiciem aos seus
licenciados algo que os encaminhem numa formagao pela via da reflexdo da propria
pratica pedagogica.

A professora afirmou que, usa constantemente o datashow em sala de aula e
reconhece que esta ferramenta ajuda na interlocugdo entre o conteudo e os alunos,
pois permite preparar aulas produtivas em dispositivo movel ou mesmo em um
computador. Tais informagdes nos levam as reflexdes de Almeida (2002), por nos
apresentar alguns caminhos que o professor reflexivo pode adotar no uso do

computador com seus alunos, levando-os a trabalhar também de forma reflexiva
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[...] a preparacdo do professor que vai usar o computador com seus alunos
deve ser um processo que o mobilize e o prepare para incitar seus
educandos a: aprender a aprender; Ter autonomia para selecionar as
informacodes pertinentes a sua acao; Refletir sobre uma situagcéo-problema e
escolher a alternativa adequada de atuagao para resolvé-la; Refletir sobre
os resultados obtidos e depurar seus procedimentos, reformulando suas
acdes; Buscar compreender os conceitos envolvidos ou levantar e testar
outras hipoteses (p. 110).

Para que seja capaz de ensejar uma formacao reflexiva dos seus alunos, o
professor precisa ser reflexivo e criar situagbes pedagogicas que potencializem
atitudes de reflexdo pelos alunos. Por isso, € fundamental que este também tenha
vivenciado situagdes que exploravam a reflexdo em sua formacao.

Mesmo tendo uma preparagdo inicial adequada para lidar com o
equipamento, ha sempre novos recursos que estdo sendo disponibilizados. Os
avangos tecnoldgicos trazem novas situagdes e oportunidades, mas, para que 0s
professores possam estar usufruindo de maneira concreta dos seus beneficios, &
necessario que estejam em formacao permanente, atualizando suas praticas com o
uso das tecnologias digitais.

E perceptivel a contribuicdo da tecnologia digital na educacao, e sobre isso a
professora afirmou que a tecnologia inserida em sala de aula pode desenvolver nos
estudantes, atitudes de reflexdao e de criticidade, bem como novas possibilidades de
discussdes de problemas que levem ao debate em aula. No entanto, para que o
professor possa realmente se atualizar e inovar sua pratica, faz-se necessario que
ele primeiro tenha o desejo e motivagao e, por sua vez, a escola também se renove,
nao s6 modernizando seus laboratorios, mas oferecendo condi¢des reais para que o
professor desenvolva um trabalho dindmico e instigador, fazendo uso de tecnologia

disponivel. Com base nessa necessidade, Moran (2004, p. 15) destaca:

O que deve ter uma sala de aula para uma educacao de qualidade?
Precisa fundamentalmente de professores bem preparados,
motivados e bem remunerados e com formagdo pedagdgica
atualizada. Isto é incontestavel.

Tais condigdes ndo condizem com a realidade da maioria dos professores
€em Nosso pais, pois a escola muitas vezes necessita da inovagao, da mudanga, mas
0 contesto escolar muitas vezes nao proporciona meios reais para o corpo docente

desenvolve-las.
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A professora aponta que as aulas com auxilio do datashow, se possivel, as
informagbes contidas nos materiais pedagodgicos devem ter informagdes claras,
evitando muita quantidade de textos para nao tornar a aula cansativa, com isso,
propiciando uma atencdo maior dos alunos. Além disso, a professora comenta que
dependendo da complexidade do conteudo, ela entrega aos estudantes materiais
impressos com antecedéncia para ser discutido em sala de aula. Ela destaca que
organiza os slides, alternando sinteses textuais com videos, imagens, animacgoes,
audios de musicas, graficos sucintos e objetivos, o que pode tornar o material
din@mico e simular fenbmenos que envolvem conceitos de ciéncias, que antes eram
impossiveis de serem observadas na sala de aula e que ndo potencializavam
dinamicidades nas praticas com os estudantes.

Porém, a professora reconhece que a escola muitas vezes necessita de
inovacido e mudancgas, mas nao proporciona meios reais para o corpo docente
alcanca-las e ao ingressarem na carreira docente, muitos assumem uma carga
horaria de trabalho imensa prejudicando a qualidade de sua pratica pedagogica, nao
propiciando a utilizagdo de ferramentas e técnicas mais elaboradas. No entanto, ela
evidencia que o professor necessita mudar sua postura, refletir sobre o momento
adequado para inserir o datashow em sala de aula, pois ao defrontar-se com as
novas tecnologias invadindo o seu espago e com a imposi¢cdo de inclui-las no seu
processo de ensino, nao é apenas uma mudanga pessoal a desenvolver por causa
da tecnologia em constante evolugéo, mas sim, perceber que a sociedade evoluiu e
se transformou.

Sendo assim, o desafio do professor consiste em manter o aluno interessado
na busca por novos conhecimentos e, para isso, ele precisa adentrar o meio
tecnolégico e aprender a se comunicar com esse aluno multimidia. Por isso, o
professor necessita se preocupar em organizar suas atividades pedagogicas
levando em consideragao todo o arsenal tecnolégico que tem em maos e disponivel

na escola como uma estratégia para transformar o ensino de Ciéncias.

5. CONSIDERACOES FINAIS

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - LICENCIATURA EM CIENCIAS EaD - FURG, Rio Grande, 2017



A pesquisa realizada teve como finalidade estudar o uso do datashow em
sala de aula, o que me levou a fazer um estudo mais abrangente sobre o tema em
questao, que foi o uso do datashow como material de apoio pedagdgico nas aulas
de Ciéncias.

De acordo com algumas respostas obtidas através dos questionamentos,
ficou evidente que a inclusdo dos recursos tecnoldgicos contribui para as aulas de
ciéncias. Além disso, foi evidenciado que o professor deve buscar, pouco a pouco,
conhecer novas tecnologias para cada vez mais fazer uso destas em sala de aula.

Qualquer inser¢ao de tecnologias em sala de aula € uma 6tima ferramenta
de trabalho ao professor, pois, além de enriquecer os conteudos das aulas de
ciéncias, traz satisfacdo aos alunos, pois sua cultura é permeada pelas tecnologias
digitais. Por outro lado, aparenta que a falta de conhecimento de algumas
tecnologias pelos profissionais da educagéo, contribui para a nao utilizagdo do
equipamento durante as praticas pedagogicas. Por isso, seria necessario
oportunizar cursos de formagdo aos professores para a utilizacdo de tecnologias
digitais com finalidade pedagdgica.

Assim, é importante a utilizacdo desses recursos na sala de aula no ensino
de ciéncias, pois eles irdo contribuir para que os alunos se interessem pelos
conteudos abordados facilitando o entendimento sobre o que é debatido. Isto pode
contribuir para o processo de ensino e de aprendizagem, garantindo uma sala de
aula dindmica e, consequentemente, implicando em mudancas positivas na pratica

pedagogica.

6. REFERENCIAS

ALMEIDA, Ediana Rodrigues de Souza. A formacao dos professores de classes
especiais para o uso do computador na sala de aula. Dissertagdo (Mestrado).
Programa de Pd6s-Graduagdo em Educacédo, Universidade Federal de Pernambuco,
2002.

BRASIL. Guia de tecnologias educacionais 2008. Brasilia: Ministério da
Educacao/Secretaria de Educacgao Basica, 2009.

BRITO, Glaucia da Silva; PURIFICACAO, Ivonélia da. Educacdo e novas
tecnologias: um repensar. Curitiba: Ibpex, 2008.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - LICENCIATURA EM CIENCIAS EaD - FURG, Rio Grande, 2017



GOULART, Neila Maria Rodrigues. Impacto da Inclusdo Tecnoldgica na Instituigao
de Educacéao Infantil: A histéria que mudou a face de uma escola. 2010. Curso de
Pedagogia, Departamento de Pead, Ufrgs, Porto Alegre, 2010.

MAMEDE-NEVES, Maria Apparecida Campos; DUARTE, Rosalia. O contexto dos
novos recursos tecnolégicos de informagdo e comunicagdo e a escola. Revista
Educacao & Sociedade, Campinas, v. 29, n. 104, p. 769-789, 2008.

MARASINI, Alessandra Brochier. A utilizacao de recursos didatico-pedagdgicos
no ensino de Biologia. Trabalho de Conclusdo de Curso, Licenciatura em
Ci6encias Bioldgicas, Universidade Federal do Rio Grande do Sul, Porto Alegre,
2010.

MARINHO, Simao Pedro; LOBATO, Wolney; AMARAL, Claudia. Overcoming the
techno-absence in pre-service teacher education. In;: MENDEZ-VILLAS, Antonio;
ANTONIO, Mesa Gonzalez Jose; JULIAN, Mesa Gonzalez (Org.). Advances in
technology-based education: toward a knowledge-based society. Badajoz,
Espanha: Infoex, 2003. p. 935-939.

MASETTO, Marcos T. Mediagao pedagogica e o uso da tecnologia. In: Moran, José
Manuel (org.). Novas tecnologias e mediagcéo pedagogica. Campinas, SP: Papirus,
2000.

MORAN, José Manuel. Os novos espacos de atuacdo do professor com as
tecnologias. Revista Dialogo Educacional, Curitiba, v. 4, n. 12, p.13-21, 2004.

NOGUEIRA, Eliete Jussara; GOMES, Luiz Fernando; SOARES, Maria Lucia de
Amorim. Data Show: um fetiche tecnolégico na escola. In: Anais do XVI Encontro
Nacional de Didatica e Praticas de Ensino, Campinas, p. 25-35, 2012.

TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO - LICENCIATURA EM CIENCIAS EaD - FURG, Rio Grande, 2017



